MOE bakal lancar projek

perints
komputer

MURID sekolah rendah pe-
ringleat atas tidalk lama lagl dapat
mengiloat pelajaran mengenai em-
pat dan milai moral melala permmain-
an boroputer,

Dibangunkan oleh Kementerian
Pendidikan (WMOE), permainan itu
alzan mel ahi ternpoh ujian di bebera-
pa sekolah talnn depan di samping
surnher dan pelajaran semasa, lata
MIOE,

Ilenerusi permainan ini, pelajar
alzan dirninta memberi respons ter-
hadap senario dan tugasan yang
diberilran, yang bertyjuan untub
merangsang situas sosal sebenar
vang mungkin merela alamd di
zelzolah,

Ini termasik dtuad sepert mem-
banturalran selzelas baru, mengmims-
kan konflik remara leerja berlnmpu-
lan atau senario lain yang beleh
membantu pelajar merenung ten-
tang cara bersilap empati dan berlo-
rmmiltad recara sensitif dengan or-
ang lain, kata MOE.

Dengan respons daripada rourid-
rourid i, guru boleh mermilakan

perbincangan wmtuk mengulmhk
pernbelajaran tentang pengumizan so-
sial dan emnosi, tarnbahrnra

Permainan komputer ini telah
dibanguntan untuls murid darjah 4
hingga & untule digunalzan semasa
pelajaran perwataktan dan leewar-
ganegaraan dan mengandung enarm
adegan dan 52 tugasan untul dizele-
ailzan oleh nond.

Pendidilan Perwatalzan dan Ke-
warganegaraan (CCE) ial ah mata pe-
lajaran yang diambil oleh pelajar
relcolah rendah, selolah menengah
dan malctab rendah — yrang mengajar
merelsa nilal moral dan membantu
merelta memaharmni isu berkaitan
rerbuli, media dalamn talian serta
roal kaumn dan agama, FKurilulunm-
va telah diperbaharui tabun lepas,

Sistern itu dijanglca mempurgrai
sejurmlah 1,800 pengguna, dengan
120 mengrunalkanmya pada mmasa
yang sama setiap har, Matlamatnya
adalah untuls orid mengalami stua-
sizosal yang berbera dalam perselat-
aran alam maya dan membuat pili-
han tentang cara untuk bertindals
balas,

Bagi be

Permainan ini juga bertujuan un-
tulr membantu guru memaharni
bagaimana mrid berleerminglonan
bertindals balar dalam situasi sosial
yang berbera, dan mengoimalan da-
ta yang dibumpul dan laporan yang
dihasilkan untuk memmdahlsan
perbinmangan susulan dan meran-
canyg intervensi yang dirasarkan,

sermentara itu, MOE akan me-
mantau data di seluruh selrolah dan
bekerjarama dengan guru mengenai
aldivit susulan vang disararkan

Frofesor Iadyra Jason Tan daripa-
da Inshitut Pendidiktan MNasional
(INIE) berkata langhkah MOE mene-
munalzan permainan bagi OCFE ada-
lah untuls memanfaatlian secara ak-
tif kemahiran murid dalam wadah
it bagi tujuan pendidilean,

Froferor Tan berkata bahawa
pengeunaan simmlasi permainan

ang membawa kepada perbincan-
ran kelas adalah konsisten dengan
pendelmatan MOE untuls mengajar
CCE, yang menggal abdran pemban-
gunan ermpat, prihatin, hormat-
menghormati  dan  kemahiran

ermainan
lajar moral

penaalollan moral dalam kalangan
rrmrid,

Profesor Tan, yrang mengajar kur-
sz CCE di NE, berkata;

*Salah satu perloarayrang kari ou-
ba laloulan adalah untul meminta

romrid mernpertimbangkan mengsapa
serearang rmelaluloan semuati perloa-
ra ataumembuat sesuatu pilihan dan
pilihan lain, bersamasama dengan
kemunglinan kesan setiap pilihan
kepada orang lain - yang tijuannya
adalah untuls meletaldzan diri mere-
ka dalamkedudulan orang lain, ™

Bagaimanapm, pendelzatan sebe-
gini mest digandinghkan dengan
solongan daripada perseldtaran ru-
mah kerana pembanguinan alchlale
adalah proses repanjang hayat dan
ibubapa adalah pendidik utarna pela-
jar, tarnbahra,

“Iendedahlran murid kepada
sirmalasi adalah satu cara, tetapl caba-
ran yang lebih besar adalah bagaima-
na mendapatkan murid meng-
gunaltannira dengan cara yang ber-
dajra tahan, berteruwran dan lonsis-

ten, bulzan hanj,ra di dalarn bilils dar-
jah,” lzatarrya,

GUNA WADAH DIGITAL: Permainan kamputer telah dibangunkan untuk murid darjah
4 hingga 6 untuk digunakan semasa pelajaran watak dan kewarganegaraan dan
mengandunygi enam adegan dan 52 tugasan untuk diselesaikan aleh murid. — Foto
hiasan

“Salah satu perkara yang kami cuba lakukan
adalah untuk meminta murid
mempertimbangkan mengapa seseorang
melakukan sesuati perkara atau membuat
sesuatu pilihan dan pilihan lain, bersama-sama
dengan kemungkinan kesan setiap pilihan
kepada orang lain — yang tujuannya adalah
untuk meletakkan diri mereka dalam
kedudukan orang lain.”

— Profesor Madya Jason Tan daripada Institut Pendidilzan
Nasional (NIE).



